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REGULAMENTO SUPERCOPA DRILLS

Bill Drill- EIl President Drill- Three Shoot Plus Drill (3Shoot+). As alteragdes em relagdo as edigdes
2026.1.2 e 2026.1.3 estdo listadas no Controle de Revisdes, ao final.

ARTIGO 1- INTRODUGAO E OBJETIVO

Este regulamento estabelece as diretrizes para a CALIBRE SUPERCOPA DRILLS, uma competi¢do de tiro
desportivo e recreativo focada em velocidade e precisdo.

Com o objetivo de reduzir despesas de deslocamento, hospedagem e alimentagdo, e de ampliar a
participacdo de atletas de tiro em nivel nacional e internacional, a SuperCopa Drills oferece aos
competidores a flexibilidade de realizar os disparos em seu clube de origem ou como visitantes em outro
clube.

A CALIBRE SUPERCOPA visa estimular e incentivar a prética do Tiro Desportivo e Recreativo, promovendo
precisdo, dinamismo e lazer. As inscrigdes estdo abertas a todos os atletas de tiro que utilizam armas de
fogo, portadores de Certificado de Registro (CR) emitido pelo Exército Brasileiro e/ou pela Policia Federal,
bem como a atletas de armas de pressdo, que ndo necessitam do CR, em conformidade com a legislagdo
vigente.

1.1 SOBRE 0 DESENVOLVIMENTO DA COMPETIGAD

A Calibre SuperCopa Drills é realizada em diversas localidades, com administragdo centralizada em um
sistema eletrénico de registro presencial. Para a execu¢do da competigdo, ficam estabelecidas as seguintes
definicdes:

¢ Competigdo: sistema de registro presencial de atletas, visando eliminar longas viagens e altos custos. O
campeonato consiste em 12 (doze) etapas, sendo 3 (trés) com peso 2 (dois): abril, agosto e dezembro.
Cada etapa de peso 2 gera dois resultados de mesmo valor, totalizando até 15 (quinze) resultados por
atleta. Descartam-se os 4 (quatro) piores, e os 11 (onze) melhores comp&em o ranking final do
Campeonato Brasileiro.

¢ Organizador Local: clube e/ou estande de tiro com Certificado de Registro (CR) valido junto ao Exército
Brasileiro, vinculado ao local do evento conforme o calenddrio de provas divulgado.

+ Diretoria Técnica: instancia mdxima de decisdo técnica da competigdo. Designa ou substitui Delegados e
julga, em Gltima instdncia, os casos omissos. | 00

o Departamento Nacional de Arbitragem (DNA): 6rgdo responsdvel pela arbitragem, pela homologagéo
dos resultados, pela reclassificagdo de atletas e pela convocacgdo para o Check de Habilidade. Substitui

as referéncias ao "Comité de Arbitragem" da edi¢do anterior. [MOV0

¢ Delegado: membro da Calibre SuperCopa obrigatoriamente presente nas etapas Expo Presencial. E
responsdvel por assegurar a aplicagdo das regras, bem como pela apuracdo e divulgagdo dos
resultados dessas etapas.

. Arbifro:juiz de linha credenciado pela organizagéo, com curso de formagdo de arbitros ou Certificado
de Formagdo de Arbitro Nacional. Deve ter conhecimento aprofundado das regras de manuseio seguro
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de armas e ser capaz de comandar a linha de tiro. Nas etapas regulares, realizadas nos clubes, o arbitro
é o responsdvel pela condugdo da prova e pela stmula.

« Hierarquia de deciséo: Diretoria Técnica > Departamento Nacional de Arbitragem > Delegado > Arbitro.
novo

» Divisdo/Categoria: definidas conforme os Artigos 5 e 6.

o Declaragdes/Certificados: documentos emitidos pelo sistema de registro de presenca que comprovam
participacdo, habitualidade, ranking, entre outros. A autenticag&o eletrénica é feita via QR Code.

¢ Comprovacgdo de Habitualidade: documento emitido pelo sistema de registro presencial para atletas
cadastrados e com suas obriga¢des em dia. A emissdo requer a apresentagdo do CR, documento de
identificacdo, cépia dos CRAFs e/ou GTs das armas e declaragdo vdlida de filiagdo ao clube/estande de
tiro.

ARTIGO 2 - NORMAS DE SEGURANCA

* Equipamento de Protecdo Individual (EPI): é obrigatério o uso de 6culos de protec¢do e abafadores de
ruido por todos os participantes durante toda a permanéncia na drea de tiro (estande).

¢ Manuseio de armas: o manuseio de todas as armas deve ser feito de forma segura e estritamente de
acordo com as instrugdes dos arbitros, Delegados ou responsdveis pelo estande. Armas longas, ao
serem transportadas no estojo/case até a linha de tiro, devem obrigatoriamente estar com a cdmara
sinalizada por dispositivo de seguranga do tipo Chamber Flag.

2.1 MUNIGAO

* Aresponsabilidade pelo uso de munig¢do, original e/ou recarregada, é individual do atirador.

¢ Recomenda-se a utilizagdo de muni¢do de qualidade e apropriada ao calibre da arma em uso.

2.2 SEGURANGA NO ESTANDE

¢ E estritamente proibido fumar, comer ou beber na linha de tiro.
¢ Em nenhuma circunstdncia a arma deve ser apontada para pessoas ou para dreas fora da linha de tiro.

¢ Em caso de falha (pane), a arma deve permanecer apontada para o alvo, e o problema deve ser

imediatamente reportado ao arbitro, Delegado ou responsdvel pelo estande.

2.3 DISTANCIA E ALVO

ITEM ESPECIFICAGAD

Armas curtas (fogo e pressdo) 7 metros

Armas longas (fogo e pressdo) 10 metros

Modelo do alvo Classic (SuperCopa)

Altura do alvo 100 cm da base do alvo até o solo
Espacamento entre alvos Minimo de 58 cm
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As armas de pressdo (airgun e airsoft) seguem as mesmas distancias das armas de fogo da mesma classe (curta ou longa).
Novo

ARTIGU 3 ’ PRU\,’AS NUMERAGAO CORRIGIDA

3.1 SUPERCOPA - BILL DRILL

¢ 6 (seis) disparos, em série Unica, contra 1 (um) alvo.
¢ Posi¢do de saida: conforme o item 5.4.
¢ Pontuagdo e penalidades: conforme o Artigo 4.

¢ O melhor resultado obtido é registrado na galeria de recordes.

3.2 SUPERCOPA - EL PRESIDENT DRILL

o 6 (seis) disparos, em série Unica, distribuidos em 3 (trés) alvos: 2 (dois) disparos por alvo.
¢ Alvos coma base a 100 cm do solo e espagamento de 58 cm entre si.

¢ Cada alvo pontua no méximo 2 (dois) acertos, os de maior valor. Se um alvo tiver menos de 2 acertos,
cada acerto faltante é computado como miss (-10). Acertos excedentes em um alvo ndo pontuam. [ NOV0

¢ O melhor resultado obtido é registrado na galeria de recordes.

3.5 SUPERCOPA - THREE SHOOT PLUS DRILL (3SHO00T+)

Série Unica de 6 (seis) disparos contra 1 (um) alvo individual, com a base a 100 cm do solo.

ARMA EXECUGAD

Pistola (fogo e pressdo) 1) Saque do coldre - 2) 3 disparos - 3) troca de carregador - 4) mais 3 disparos

Revélver | NOVD 1) Saque do coldre - 2) 3 disparos - 3) recarga com speedloader ou moon clip - 4) mais 3
disparos.

Armas longas (carabina, fuzil, 1) Saida a 45° (item 5.4) - 2) 3 disparos - 3) troca de carregador - 4) mais 3 disparos.

airsoft longa) | NOVO Nas armas sem carregador destacdvel, a troca é substituida por uma recarga.

Ndo hd quantidade minima de muni¢do no carregador, tambor ou speedloader para iniciar a prova, e a
troca pode ser feita com carregadores cheios, d escolha do atleta. O nimero méaximo de disparos é o da
prova: 6 (seis), sendo 3 antes e 3 depois da troca. [MOU0 | O melhor resultado alcan¢ado é registrado na
galeria de recordes.

ARTIGO 4 - PONTUAGAO, CRONOMETRAGEM E ARBITRAGENI

4.1 VIRGINIA COUNT

» Definigdo: nUmero de disparos fixo; a pontuagdo total, descontadas as penalidades, é dividida pelo
tempo. A cronometragem se encerra no Gltimo disparo.

e Aplicacdo: utilizada nas trés provas deste regulamento.
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4.2 ZONAS DE PONTUAGAO E PENALIDADES

ZONA / OCORRENCIA VALOR

Alpha ("A") +5 pontos
Charlie ("C") +3 pontos

Delta ("D") +1 ponto

Miss: acerto faltante (disparo que ndo atingiu a zona de pontuagdo, ou disparo ndo efetuado) -10 pontos cada
Disparo extra (procedural): cada disparo além dos 6 permitidos -10 pontos cada

Apenas os 6 (seis) melhores acertos sdo pontuados, respeitado o limite de 2 por alvo no El President.
Acertos provenientes de disparos extras ndo somam pontos; cada disparo extra gera, além disso, a
penalidade de -10. [ NOV0

4.3 CALCULD DO RESULTADO

(PONTOS DOS ACERTOS - PENALIDADES) + TEMPO = FATOR

e Exemplo: 6 Alphas (30 pontos) em 3,00 s - Fator 10,00.
e O maior Fator da divisdo corresponde a 100%; os demais resultados sdo calculados proporcionalmente.
e Vence o atleta com o maior Fator. [CRITERIO UNICO

e Critério de desempate: em caso de empate, os atletas sdo submetidos a um "Duelo", disparando
novamente para definir a colocagdo, em data e local definidos pela organizagdo.

¢ Tempo padrdo: na auséncia de registro do tempo do atleta e de simula comprobatéria da pontuagéo e
do tempo no sistema, o DNA poderd aplicar um tempo padrdo de 90 segundos.

4.4 CRONOMETRAGENM

O tempo é medido por um timer eletrdnico (shot timer), do sinal sonoro de partida até o Ultimo disparo.

4.5 PROCEDIMENTO DE LINHA E SUMULA fiiovs

1. O arbitro confere a arma (a mesma registrada na inscri¢do), o coldre e o EPl do atleta.

2. Comando "Carregue e prepare-se": o atleta carrega e assume a posi¢do de saida (item 5.4).
3. Comando "Atirador pronto?" seguido de "Em espera": em 1 a 4 segundos, o sinal de partida.
4

. Apés o Ultimo disparo, comando "Se terminou, descarregue e mostre", seguido de "Arma limpa" e
"Coldre" (ou "abaixe", nas armas longas).

5. O arbitro e o atleta conferem o alvo; o arbitro registra na stmula: atleta, diviséo, arma, prova, acertos
A/C/D, misses, disparos extras e tempo. Ambos assinam.

6. A simula é langada no sistema da Calibre para homologagéo pelo DNA. Néo é obrigatéria a foto do alvo
ou do timer. [ AJUSTADOD
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4.6 CHECK DE HABILIDADE

O DNA tem o direito de convocar o atleta, se necessdrio, para demonstrar suas habilidades em relagdo a
pontuagdo apresentada.

ARTIGO 5 - EQUIPAMENTOS E DIVISOES

5.1 ARMAS DE FOGO

Sdo permitidas armas de fogo de diversos calibres, desde que adequadas a pratica do tiro desportivo e em
conformidade com as normas especificas de cada divisdo.

5.2 ARMAS DE PRESSAD

Sdo aceitas armas de pressdo (airgun e/ou airsoft) com calibre méximo de 6,35 mm, apropriadas ao tiro
desportivo e em conformidade com as normas vigentes. As divisdes de armas de pressdo tém classificagdo
prépria e ndo integram o Overall de armas de fogo. [ N0U0

Em todas as divisdes: todos os dispositivos de seguranga originais de fdbrica devem estar em pleno funcionamento, e sdo
proibidas empunhaduras ortopédicas.

5.3 DIVISOES

PISTOLA MICRO COMPACTA - MIRA GPTICA CARABINA - MIRA GPTICA
¢ Fogo central, uso permitido ourestrito- e Fogo central, uso permitido ourestrito- repeti¢cdo
semiautomatica ou semiautomdtica
¢ Somente miras optoeletrénicas, hologrdéficas ou ¢ Mirasoptoeletrénicas, holograficas ou reflexivas;
reflexivas lunetas proibidas
e Cano:max.3,5" (88,9 mm) | GORRIGIDD e Cano: max. 24" (610 mm) | GORRIGIDD
e Proibido: compensadores e similares e Permitido: supressores e bandoleiras
PISTOLA MICRO COMPACTA - MIRA ABERTA CARABINA - MIRA ABERTA
e Fogo central, uso permitido ou restrito- e Fogo central, uso permitido ourestrito - repeticdo
semiautomatica ou semiautomatica
e Somente miras abertas e Somente miras abertas
e Cano:max.3,5" (88,9 mm) | GORRIGIDD e Cano: max. 24" (610 mm) | GORRIGIDD
¢ Proibido: miras 6pticas/eletrénicas, e Permitido: supressores e bandoleiras
compensadores

CARABINA .22 - MIRA OPTICA

PISTOLA - MIRA OPTICA e 22|R,.22WMRe 17HMR (fogo circular) - repeti¢do

e Fogo central, uso permitido ou restrito- ou semiautomdtica
semiautomdtica e Mirasoptoeletrénicas, holograficas ou reflexivas;
e Mirasoptoeletrénicas, holograficas oureflexivas lunetas proibidas
e Cano: mdx. 6,02" (153 mm) e Cano: max. 21" (533,4 mm)
¢ Proibido: compensadores e similares ¢ Permitido: supressores e bandoleiras
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PISTOLA - MIRA ABERTA CARABINA .22 - MIRA ABERTA
¢ Fogo central, uso permitido ourestrito- e 22LR,.22WMRe 17HMR (fogo circular) - repeti¢do
semiautomatica ou semiautomdtica
e Somente miras abertas e Somente miras abertas
e Cano:méx. 6,02" (153 mm) e Cano: max.21" (533,4 mm)
e Proibido: miras 6pticas/eletrénicas, e Permitido: supressores e bandoleiras
compensadores
FUZIL / RIFLE - MIRA ABERTA
PISTOLA .22 - MIRA ABERTA ¢ Fogo central, uso restrito - semiautomatico
e 22| Re.22Short(fogo circular) -semiautomdatica e Somente miras abertas
e Somente miras abertas e Cano: max.20" (508 mm)
* Cano:méx. 8" (203,2mm) ¢ Permitido: supressores e bandoleiras- proibido:
® Proibido: miras 6pticas/eletrénicas, bipé ou qualquer apoio
compensadores
RIRSOFT - ARMA LONGA - MIRA ABERTA
REVOLVER - MIRA ABERTA ¢ Calibre méx. 6,35 mm- semiautomética
e Fogo central, uso permitido ou restrito- agdo de e Somentemiras abertas
repeticdo

e Cano:até20" (508 mm)

* Somentemiras abertas ¢ Proibido: miras épticas/eletrénicas, bipé ou
e Cano: mdx.12" (304,8 mm) qualquer apoio

e Proibido: miras épticas/eletrénicas,
compensadores

RIRSOFT - ARMA CURTA - MIRA RBERTA

e Calibre méx. 6,35 mm- semiautomatica
e Somente miras abertas
e Cano:até8"(203,2mm)

® Proibido: miras épticas/eletrénicas,

compensadores

Pall

Carabinas: a edigdo 2026.1.2 indicava "24 ¥ polegadas (610 mm)". Como 24 )i" equivale a 616 mm, adotou-se o valor métricode

referéncia (610 mm =24").

5.4 COLDRE E POSIGAO DE SAIDA

e Coldre: deve cobrir o guarda-mato da arma e possuir, no minimo, uma trava de retengdo por pressdo. E

estritamente proibido o uso de coldre velado.

¢ Arma curta - Bill Drill e El President: arma empunhada e apontada para baixo, em dngulo de 45° (cerca
de 1,5 m a frente dos pés), com o dedo fora do guarda-mato e a trava manual acionada, quando a arma
a possuir. | AJUSTADD

¢ Arma curta - 3Shoot+: arma no coldre, com a trava manual acionada, quando a arma a possuir.

¢ Arma longa: arma empunhada e apontada para baixo, em dngulo de 45°, dedo fora do guarda-mato e
trava manual acionada, quando houver. A coronha pode estar apoiada no ombro do atirador.
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* Condigdo de carregamento: carregador inserido e cdmara carregada. Ndo hd quantidade minima de
munig¢do no carregador; o nUmero maximo de disparos é o definido para cada prova. [AJUSTADO

5.5 DESCLASSIFICAGAD

O atleta serd desclassificado sumariamente, perdendo o direito ao Certificado e a declaragdo de

habitualidade referente a etapa, caso utilize arma diferente daquela registrada em sua inscri¢do.

ARTIGO 6 - CATEGORIAS E SUBCATEGORIAS

6.1 CATEGORIAS PRINCIPAIS

As categorias sdo definidas com base no nivel de experiéncia e na afiliagdo do atleta. Para as divisdes de
armas de fogo, é obrigatério o registro no Exército Brasileiro e/ou na Policia Federal, conforme as normas
vigentes. Atletas de armas de pressdo estdo dispensados do CR.

¢ Overall (Geral): todos os atletas de armas de fogo da divisdo, independentemente da categoria.

« Iniciante (Recreativo): atleta que estd comecando a participar em eventos de tiro desportivo.

* Profissional (Experiente): atleta com experiéncia em competicdes de tiro desportivo, pratico, esportivo,
defensivo, tatico etc., nacionais e/ou internacionais, que compete em alto rendimento.

¢ Paratleta*: pessoa com deficiéncia, com condi¢do devidamente homologada pelos organizadores e/ou
por instituto credenciado. O atleta PCD que ndo puder disparar da posi¢cdo padrdo receberd permissdo
do darbitro para adaptar a posigéo e/ou usar equipamento modificado. A organizagdo pode solicitar
laudo comprobatério, sob pena de indeferimento do pedido de enquadramento na categoria.

¢ Forca de Seguranga*: membro da Seguranga PUblica, Guarda Municipal ou Poder Judicidrio, mediante
apresentacdo da funcional.

* |AT*: pessoa credenciada pela Policia Federal e constante da listagem publicada, devendo anexar o
certificado e/ou a portaria no sistema de cadastro.

« Arbitros: pessod credenciada pela organizagdo e atuante no evento (edigdo/campeonato/etapa/ranking)

em questdo.

* Comprovacdo documental. Paratleta, Forga de Seguranca e IAT exigem a inclusGo de documentos
comprobatérios no sistema. Se o atleta ndo incluir os documentos necessdrios até o ato da inscrigdo
na etapa, serd automaticamente retirado da categoria selecionada e inserido na categoria
Profissional. | ASTERISCOS CORRIGIDOS

6.2 DEFINIGAO E RECLASSIFICAGAD (INICIANTE x PROFISSIONAL)

¢ A categoria é definida na primeira participagdo do atleta em etapa do campeonato. Atletas que ja
participaram de etapas anteriores terdo sua categoria definida para o campeonato de 2026.

* Reclassificagdo automatica, apés a primeira participacdo: Iniciante até 89,99%; Profissional a partir de
90%. O critério aplica-se a todas as divisdes.

* Reclassificagdo por fraude: o DNA poderd redefinir a categoria do atleta a qualquer momento, em caso

de fraude.
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6.3 SUBCATEGORIAS

Definidas automaticamente pelo sistema, de acordo com o cadastro do atleta.

Sénior: a partir de 1° de janeiro do ano civil em que o atleta completar 51 anos.

Jonior: até 31 de dezembro do ano civil em que o atleta completar 18 anos, observadas a idade minima e
as autorizagdes exigidas pela legislagdo vigente. | AJUSTADO

Dama: atleta do sexo feminino.

ARTIGO 7 - PREMIAGAO GERAL (BILL DRILL, EL PRESIDENT E 3SH00T+)

. Etapas "Expo Presencial" (abril, agosto e dezembro): medalhas do 1° ao 5° lugar por divisdo (Overall).

. Etapas trimestrais (janeiro a margo - maio a julho - setembro a novembro): medalhas do 1° ao 5° lugar

por divisdo (Overall), considerando a soma dos resultados do trimestre.

. Campeonato (Ranking Nacional): medalhas do 1° ao 15° lugar na classificagdo por divisdo (Overall) e do

1° ao 5° lugar nas demais categorias.

. Prémio Especial de Recorde: premia¢do em dinheiro e/ou gift card destinada ao campedo de cada

divisdo, referente a melhor série registrada como recorde na galeria de resultados.

. Sorteios: sorteios diversos serdo realizados ao longo da temporada.

ARTIGO 8 - DISPOSIGOES FINAIS

Responsabilidade individual: cada competidor é integralmente responsével por sua prépria seguranca e
pelo rigoroso cumprimento de todas as regras deste regulamento.

Penalidades aplicaveis: o descumprimento deste regulamento pode resultar em adverténcia,
desclassificagdo imediata do evento ou suspensdo.

Alteragdes: a organizagdo reserva-se o direito de alterar este regulamento, sendo obrigatéria a
comunicagdo prévia aos participantes.
Base regulatéria: regras desenvolvidas com base nas modalidades do tipo DRILLS, adaptadas a pratica

do tiro desportivo.

Comprometimento do atirador: todos os atiradores devem ler e compreender integralmente este
regulamento antes de participar.

Dividas e casos omissos: devem ser encaminhados d organiza¢do; os casos omissos sdo decididos pela
Diretoria Técnica.

Aperfeicoamento: a organizagdo pode oferecer treinamentos e workshops sobre a modalidade e as
normas de seguranca do estande. Recomenda-se a prdatica constante.

8/10



—— SUPZRCOPA ——
65 REGULAMENTO OFICIAL - EDICAO 2026.1.4 DRILLS
—\Tf—

ALVO CLASSIC (REFERENCIA) CONTATOS E INFORMAGOES
ﬁﬁfﬁi@ ¢ Site: calibre.org.br
—y— ¢ Instagram: @calibre.br

e Suporte WhatsApp: +55 48 9203-9030 - +55 11
95080-4040

¢ E-mail: suporte@calibre.org.br -
diretoria@calibre.org.br

VIGENCIA

Este regulamento entra em vigor na data de sua
publicagdo e é de cumprimento obrigatério para
todos os participantes da CALIBRE SUPERCOPA BILL
DRILL, EL PRESIDENT DRILL e 3SHOOT+ DRILL.

APOIO E RECONHECIMENTO INSTITUCIONAL

As provas da CALIBRE SUPERCOPA sdo realizadas com o reconhecimento e a homologagdo da:

¢ CBTC: Confederagdo Brasileira de Tiro de Combate (CR1.038.001- 4° RM)
 CBADR - Confederacgdo Brasileira de Atiradores Desportivos e Recreativos (CR 3005858 - 4° RM)

Além disso, a CALIBRE SUPERCOPA é associada a NRA - National Rifle Association (ID Z144664) e parceira do
OBSP - Observatério Brasileiro de Seguranga Piblica (sucessor da ABIAMB, CR 998.937 - 4° RM). [ATUALIZADD |

© Copyright 2026 CALIBRE. Todos os direitos reservados. TGi-T.R.O® 2026
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CONTROLE DE REVISOES - 2026.1.3 > 2026.1.4

ITEM ALTERAGAOD

3.3:5.4 3Shoot+: removida a exigéncia de iniciar com 3 cartuchos no primeiro carregador (ou tambor). Ndo ha
minimo de munig¢do para iniciar; a tfroca pode ser feita com carregadores cheios; vale o méximo de 6
disparos da prova.

4.5 Langamento da simula no sistema sem obrigatoriedade de foto do alvo ou do timer.

CONTROLE DE REVISOES - 2026.1.2 - 2026.1.3

ITEM ALTERAGAD

Numeragdo Incluido o Artigo 3 (Provas); os artigos seguintes foram renumerados (4 Pontuagdo, 5 Equipamentos, 6
Categorias, 7 Premiagdo, 8 Disposi¢des Finais).

1.1 Definidos a Diretoria Técnica, o DNA e a hierarquia de decisdo. O "Comité de Arbitragem" passa a ser o
DNA. Esclarecido que a etapa de peso 2 gera dois resultados.

2.3 Armas de pressdo seguem as mesmas distancias das armas de fogo.
3.2 El President: mdximo de 2 acertos pontudveis por alvo; acerto faltante conta como miss.
3.3 3Shoot+ adaptada a revélver (speedloader/moon clip) e a armas longas (saida a 45°). Primeiro

carregador com 3 cartuchos.

4.2 Definidos "miss" e "disparo extra" separadamente; apenas os 6 melhores acertos pontuam (padrdo
IPSC).
4.3 Critério de vitéria Unico: maior Fator. Removida a expressdo "menor tempo com a melhor pontuagdo”.

Duelo mantido como desempate.

4.5 Incluidos o procedimento de linha (comandos) e os campos obrigatérios da stmula.
5.2 Armas de pressdo com classificagdo prépria, fora do Overall de armas de fogo.
5.3 Micro Compacta: cano méaximo de 3,5" (88,9 mm), antes "3 polegadas (50,8 mm)". Carabinas: 24" (610

mm), antes "24 J polegadas (610 mm)".

5.4 Posi¢éo de saida: arma apontada 45° para baixo (cerca de 1,5 m & frente dos pés); dedo fora do
guarda-mato e trava "quando a arma possuir"; condi¢do de carregamento definida.

5.5 "Anexo E" substituido por "declaragdo de habitualidade referente a etapa”.

6.1 Exigéncia de CR limitada as divisdes de armas de fogo. Asteriscos corrigidos.

6.2 Removida a referéncia a "MUNICAO e CARTUCHO" (modalidades inexistentes neste regulamento).
6.3 JUnior condicionado a idade minima e as autorizagdes legais.

7 Removida a expressdo "7 em 1" do titulo da premiagdo.

Apoios CR da CBADR (3005858 - 4° RM) e substituicdo de ABIAMB por OBSP.
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